
Bewerbungsregeln  //  •  Steckbriefe  werden  nicht  in  einem  Thread  gepostet,  sondern  in  eurem  Profil
gespeichert. Wie das genau funktioniert, kann hier nachgelesen werden.
•  Ihr  habt  insgesamt  14  Tage  für  eure  Bewerbung  Zeit.  Solltet  ihr  mehr  Zeit  benötigen,  solltet  ihr
rechtzeitig  und  selbstständig  über  die  Bewerberübersicht  verlängern.  Sollte  eine  Verlängerung  nicht
mehr möglich sein, könnt ihr euch bei einem Teammitglied melden.
 • Ihr benötigt 1 WoB um im Inplay einsteigen zu dürfen. Das Team bemüht sich darum, sich so schnell
wie möglich eure Steckbriefe anzuschauen. Dennoch bitten wir euch darum geduldig zu sein, wenn es
etwas länger dauert.
• Solltet ihr das Okay von Mitspielern benötigen, haben jene 5 Tage Zeit,  ihr Okay zu erteilen. Nach
Ablauf  der  fünf  Tage,  wird  sich  das  Team  das  Profil  auch  ohne  das  Einverständnis  jener  Spieler
ansehen. Sollten nachträglich Änderungen vorgenommen werden müssen, könnt ihr euch hier melden.

•  Sollte  es  Anmerkungen  und  Verbesserungsvorschläge  geben,  habt  ihr  erneut  7  Tage  Zeit  jene
vorzunehmen. Wenn ihr mehr als einen Kritikpunkt ausbessern müsst, solltet ihr in eurer Antwort die
ausbesserten  Punkte  zitieren.  Das  Team wird  fortan  keine  Steckbriefe  mehr  weiterbearbeiten,  wenn
die  ausgebesserten  Punkte  nicht  von  euch  selbstständig  im  Antwortpost  zitiert  wurden.  Ihr  werdet
jedoch darauf hingewiesen das nachzuholen.  Sollte es sich lediglich um eine Ausbesserung handeln,
ist es nicht notwendig, eure Ausbesserung anzugeben. 
• Sobald ihr euren Charakter in der Steckbriefkontrolle vorgestellt  habt,  dürft  ihr mit jenem auch im
Inplay posten. Das ermöglicht euch bereits in den Charakter reinzuschnuppern und gibt dem Team die
Möglichkeit,  sich  in  Ruhe  euer  Profil  anzuschauen,  ohne  euch  lange  damit  aufzuhalten.  Solltet  ihr
bereits vor dem WoB mit dem Charakter einsteigen, müsst ihr im Nachhinein jedoch Ausbesserungen
im Inplay vornehmen, sollten gewisse Aspekte kritisiert werden, die ihr im Inplay aufgegriffen habt. 
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