
The Black Deck // Das Halcyon zieht eine vielfältige und geheimnisvolle Schar von Gästen an, die tief
in  der  Unterwelt  der  magischen  Gesellschaft  verwurzelt  sind.  Obwohl  die  Bar  äußerlich  unscheinbar
wirkt,  ist  sie  ein  Knotenpunkt  für  illegale  Geschäfte,  gefährliche  Magie  und  zwielichtige
Machenschaften. Hier treffen sich Menschen unterschiedlichster Herkunft – von wohlhabenden Hexen
und Zauberern bis hin zu gerissenen Kriminellen und abtrünnigen Regierungsangestellten.

Viele  Gäste  kommen  nicht  nur  wegen  der  düsteren  Atmosphäre  oder  des  scharfen  Feuerwhiskeys,
sondern  um  sich  in  den  geheimen  Keller  zu  wagen,  wo  riskante  Wetten  auf  Zaubererduelle  und
Trollkämpfe  abgeschlossen  werden.  Andere  nutzen  das  Halcyon  als  Umschlagplatz  für  illegale
Substanzen  oder  seltene,  dunkle  Artefakte.  Einige  kommen,  um  Informationen  zu  kaufen  oder  um
unerwünschte Details verschwinden zu lassen, während manche in Geldnot Kredite aufnehmen, ohne
Fragen stellen zu müssen.

Die  Gäste  des  Halcyon  sind  in  verschiedene  Ränge  eingeteilt,  je  nachdem,  wie  oft  sie  das
Etablissement besuchen und wie viel Einfluss sie gewinnen konnten. Der Weg von einem Jack of Clubs,
der Zugang zum Keller erhält,  bis zum Ace of Spades, dem höchsten und einflussreichsten Rang, ist
mit  Machtspielen  und  Risiken  verbunden.  Jeder  im  Halcyon  verfolgt  seine  eigenen  Interessen,  doch
eines ist sicher: Die Regeln des Clubs sind gnadenlos, und wer sie bricht, bezahlt einen hohen Preis.

Die gesuchten Charaktere
Thalia stammt aus einer alten reinblütigen Familie, die jedoch nicht mehr den Glanz vergangener Tage
hat.  Sie  hält  sich  als  Kopfgeldjägerin  über  Wasser  und  ist  bekannt  dafür,  unangenehme  Arbeiten
diskret zu erledigen. Thalia ist brutal und effizient, hat aber ein ausgeprägtes Gespür für Gefahr. Sie
nutzt  das  Halcyon,  um  Kontakte  zu  knüpfen  und  sich  bei  lukrativen  Aufträgen  anzubieten.  Ihr
Hauptinteresse  gilt  den  Zaubererduellen  –  allerdings  eher  als  Mittel,  um die  Fähigkeiten  anderer  zu
analysieren,  als  selbst  daran  teilzunehmen.  Thalia  sieht  das  Halcyon  als  Netzwerkplattform,  wo  sie
wertvolle  Informationen über  mögliche Ziele  und Konkurrenten sammelt.  Der  Zugang zum Keller  als
Jack of Clubs reicht ihr aus, da sie selten aktiv in die illegalen Aktivitäten eingreift, sondern mehr als
stille Beobachterin agiert.

Gideon ist  ein  abtrünniger  Heiler,  der  wegen seiner  Experimente mit  dunkler  Magie  und verbotenen
Tränken vom St. Mungo’s entlassen wurde. Seitdem ist er als Untergrund-Heiler tätig, der gefährliche
magische Substanzen an die zwielichtigsten Gestalten Londons verkauft. Im Halcyon ist er bekannt für
seinen  Handel  mit  verbotenen  Tränken  und  seltenen  magischen  Substanzen,  von  denen  einige
lebensgefährlich  sind.  Gideon  ist  durchtriebener  Geschäftsmann,  der  weiß,  wie  man  seine  Kunden
abhängig hält.  Er nutzt das Halcyon als Absatzmarkt für seine Waren und nimmt regelmäßig an den
illegalen  Geschäften  teil.  Seine  King  of  Diamonds-Karte  erlaubt  es  ihm,  tiefer  in  die  Netzwerke
einzutauchen, die ihm Zugang zu seltenen Substanzen verschaffen, und er hat bereits treue Kunden,
die bereit sind, hohe Summen für seine Kreationen zu zahlen.

Helena  stammt  aus  einer  einflussreichen  Familie,  ist  jedoch  als  Außenseiterin  bekannt,  die  den
konservativen Pfad ihrer Familie verlassen hat. Stattdessen finanziert sie ihre aufwendige Lebensweise
durch  illegale  Wetten  und  Kredite,  die  sie  im  Halcyon  aufnimmt.  Helena  ist  berüchtigt  für  ihre
riskanten  Wetten  und  ihre  Fähigkeit,  hohe  Summen  aufzutreiben.  Sie  gilt  als  kühl  und  berechnend,
aber auch als jemand, der seine Schulden stets zurückzahlt – auf die eine oder andere Weise. Mit ihrer
Queen  of  Hearts-Karte  kann  Helena  großzügig  Kredite  aufnehmen  und  hohe  Wetten  platzieren.  Sie
sieht  das  Halcyon als  Ort,  an dem sie  risikofrei  leben und doch in  den Machtstrukturen der  dunklen
Magie bestehen kann. Gleichzeitig nutzt sie die Informationen, die sie kaufen kann, um ihre Position in
der Gesellschaft abzusichern und ihre Gegner zu unterminieren.
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Caspar  ist  ein  ehemaliger  Auror,  der  aus  dem  Ministerium  ausgeschieden  ist,  nachdem  er  sich  in
zwielichtige Geschäfte verwickeln ließ. Er besitzt eine einflussreiche Position im Halcyon, da er nicht
nur  häufig  an  den  Zaubererduellen  teilnimmt,  sondern  auch  bei  der  Verwaltung  der  illegalen
Geschäfte im Hintergrund eine Schlüsselrolle spielt. Caspar hat sich als gefährlicher Gegner etabliert
und ist bekannt dafür, Informationen zu manipulieren oder gezielt verschwinden zu lassen. Als Inhaber
der Ace of Spades-Karte genießt Caspar uneingeschränkten Zutritt zu allen Bereichen des Halcyon. Er
nutzt  diesen  Einfluss,  um  sein  Netzwerk  an  Schulden,  Gefallen  und  geheimen  Informationen  zu
vergrößern.  Caspar  ist  jemand,  der  sowohl  am  Gewinn  durch  die  Wetten  als  auch  an  den
Informationen verdient – er handelt mit Wissen, was ihn zu einem unentbehrlichen und gefürchteten
Spieler in der Welt der Dunklen Künste macht.

Lilith ist ein Mitglied der Familie Greengrass und besitzt eine ausgeprägte Neigung zu dunkler Magie
und illegalen Unternehmungen. Sie ist noch neu im Halcyon und betritt das schummrige Etablissement
mit  einer  Mischung  aus  Neugier  und  Vorsicht.  Lilith  hat  eine  Vorliebe  für  das  Beobachten  und
Analysieren von Kämpfen, sieht sich selbst jedoch noch nicht bereit, an den Duellen teilzunehmen. Als
Jack of Clubs ist Lilith mit ihrem Status zufrieden. Sie beobachtet die Machtspiele und sucht nach einer
Möglichkeit,  sich  in  der  düsteren  Unterwelt  zu  etablieren.  Für  sie  ist  das  Halcyon  eine  Möglichkeit,
ihren Platz in der Familie zu definieren – fernab der Erwartungen an die Greengrass-Dynastie.

Sabine entstammt einer sehr alten und reichen Familie (→ Anmerkung: Ihre Familie könnte sowohl in
der magischen Gemeinschaft, als auch in der Muggel-Gemeinschaft angesehen sein; die Entscheidung
überlassen wir dem Spieler), doch sie hat sich von den Traditionen ihrer Familie abgewandt und ist in
den Handel mit seltenen und verbotenen magischen Substanzen eingestiegen. Sie ist eine Expertin im
Brauen  dunkler  Tränke  und  verkauft  ihre  Kreationen  im  Halcyon.  Ihre  Verbindungen  zum  Halcyon
machen  sie  zu  einer  zentralen  Figur  im  illegalen  Tränkehandel.  Als  King  of  Diamonds  hat  Sabine
Zugang  zu  seltenen  magischen  Substanzen  und  nutzt  das  Halcyon,  um ihre  Netzwerke  auszubauen
und  neue  Geschäftspartner  zu  finden.  Für  sie  ist  das  Halcyon  ein  unverzichtbarer  Ort,  um  diskrete
Geschäfte zu führen und die Macht der Fawley-Familie durch geheime Mittel zu vergrößern.

Orion  ist  ein  unabhängiger,  wohlhabender  Geschäftsmann,  der  sich  auf  den  Handel  mit  seltenen
magischen Artefakten spezialisiert hat. Ohne jegliche Verbindungen zu Borgin & Burkes oder anderen
etablierten Geschäften in der Nokturngasse, hat er es allein durch seinen scharfen Verstand und seine
skrupellosen  Methoden  zu  einer  gefürchteten  Figur  in  der  Unterwelt  der  magischen  Gesellschaft
gebracht.  Orion  ist  diskret,  geschickt  im  Verhandeln  und  immer  auf  der  Suche  nach  profitablen
Geschäften. Er interessiert sich weniger für Machtspiele und mehr für den Erwerb wertvoller Artefakte
und geheimer Informationen,  die  er  zu seinem Vorteil  nutzt.  Orion nutzt  das Halcyon als  Treffpunkt,
um  seine  illegalen  Deals  abzuwickeln  und  wertvolle  magische  Gegenstände  zu  erwerben  oder  zu
verkaufen.  Als  Inhaber  der  Queen  of  Hearts-Karte  genießt  er  besondere  Privilegien,  darunter  den
Zugang zu Krediten und die Möglichkeit, Wetten auf Zaubererduelle abzuschließen. Zudem investiert
er  große  Summen,  um streng  vertrauliche  Informationen  zu  erwerben,  die  ihm bei  seinen  riskanten
Geschäften  helfen.  Für  Orion  ist  das  Halcyon  eine  Basis,  von  der  aus  er  seine  dunklen
Unternehmungen steuert  und sich gleichzeitig  von der  strikten Ordnung der  magischen Gesellschaft
fernhält.

Sonstiges
Die  hier  gesuchten  Charaktere  sind  Gäste,  welche  regelmäßig  das  Halcyon  frequentieren  und  die
Inhaber verschiedener Spielkarten sind, welche ihnen den Eintritt zum geheimen Bereich des Halcyon
verschaffen  und ihnen damit  verbundene Privilegien  gewähren.  Hier  findet  ihr  einen Plotthread zum
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Halcyon,  in  welchem  auch  alle  Mitarbeiter  und  weitere  Stammgäste  des  Etablissements  aufgelistet
sind,  welche  euch  Anschluss  bieten.  Für  eure  Charaktere  gibt  es  jedoch  nicht  nur  im  Halcyon
Anschluss, sondern auch in ihren gesellschaftlichen Wirkungskreisen. Wir bemühen uns immer, jedem
Charakter Relas und auch (sofern ihr danach sucht) Familienanschluss zu bieten. Sprecht uns deshalb
also  gern  auf  unserem  Discord-Server  an!  Auch  hier  im  Forum  habt  ihr  die  Möglichkeit,  weitere
Kontakte für euren Charakter zu knüpfen.
Die Charakterkonzepte dürfen und sollen von euch vertieft werden. Gerne könnt ihr sie auch einfach
umschmeißen und nur Teile davon beibehalten oder etwas ganz Neues daraus basteln. Eurer Fantasie
sind keine Grenzen gesetzt! Auch die Namen sowie Avatarpersonen sind nur Vorschläge und können
gerne von euch geändert werden.
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