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RavkaNach hunderten von Jahren war endlich das geschehen, womit wohl keiner mehr gerechnet
hatte: die Schattenflur wurde durch die Sonnenkriegerin und das Opfer, welches sie erbracht hat,
zerstort. Nach Jahrhunderten der Trennung wurde aus dem zerteilten Ravka endlich wieder ein
einzelnes Land. Es sollte der Beginn einer neuen, friedvollen Ara mit einem neuen Lantsov-Kénig und
der Sonnenkriegerin an der Spitze sein - zwar gab es noch immer die spurbar feindlichen Spannungen
zwischen Ravka und den Nachbarlandern Fjerda im Norden und Shu Han im Sutden, doch die Zukunft
schien endlich etwas sonniger zu sein. Dann kam es bei der Kronung jedoch zu einem schrecklichen
Zwischenfall: eine Entherzerin hatte einen Anschlag auf die royalen und politischen Gaste veribt und
beinahe alle Anwesenden getoétet. Doch der Anschlag konnte in letzter Sekunde vereitelt werden - und
laut Gerlchten, welche sich wie ein Lauffeuer durch Ravka und Uber die Landesgrenzen hinaus
verbreitet haben, hat die Sonnenkriegerin selbst den Anschlag gestoppt. Jedoch nicht mit Sonnenlicht.
Sondern mit Schatten...

KerchDer Kénig des Barrels sitzt in Hellgate und die Dregs haben die Macht (iber das kriminelle Viertel
von Ketterdam an sich gerissen. Doch die Machtverhaltnisse im Barrel sind nach dem Sturz von Pekka
Rollins sehr fragil - mehrere Gangs und Kriminelle streben nach der Krone. Gleichzeitig werden immer
mehr Gerlichte und Erzahlungen Uber eine berlchtigte Grisha-Droge laut, welche im Barrel kursieren:
Jurda Parem. Eine hochst slichtig machende Substanz, welche Grisha dazu befahigt, die Grenzen ihrer
Fahigkeiten zu Uberschreiten und unermessliche Macht zu erlangen - doch der Preis ist hoch, denn
irgendwann ist der Kérper der Grisha komplett ausgebrannt. Viele verschiedene Lander wollen Jurda
Parem fir sich: entweder, um die Substanz zu verkaufen - Kerch - oder um gefangene Grisha zu
tédlichen Waffen gegen den Feind Ravka machen zu kénnen - Shu Han und Fjerda.

Shu Hanlm Suden Ravkas grenzt Uber das Sikurzoi Gebirge Shu Han, ein sonnenverwdhntes Land,
welches sich bereits seit vielen Jahrhunderten mit Ravka im Krieg befindet. Selbst Phasen des
Waffenstillstands werden immer wieder durch erneute Angriffe und Kampfe durchbrochen. Shu Han
sieht in Ravka aufgrund der Grisha Armee eine Bedrohung. Offiziell ist Shu Han ein Land, in welchem
Grisha frei leben kénnen und nicht befiirchten mussen, verfolgt oder verkauft zu werden. Doch bereits
seit einer ganzen Weile gibt es Gerichte Uber das Iron Heart Program. Ein geheimes
wissenschaftliches Projekt, finanziert von der Shu Krone und ihren Ministern, welches Experimente an
Grisha ausfihrt - auch mit Hilfe der geflrchteten Droge Jurda Parem - um Ubermenschlich starke
Soldaten, die Khergud, zu erschaffen.. Wenn es Shu Han gelingt, eine solche Armee aufzustellen,
kénnte das nicht nur fir Ravka gefahrlich sein. Sondern fir die ganze Welt.

Eine neue Ara ist angebrochen, doch Frieden ist noch immer nicht greifbar, denn am Horizont lauern
bereits neue Gefahren...

Kurzfassunge Die Freude uber die Zerstérung der Schattenflur hielt nicht lange, denn nach dem
Anschlag bei der Krénungszeremonie und den Gerlchten, dass die Sonnenkriegerin nun Schatten
beschwdren kann, ist Ravka in Aufruhr. Erneut wachst in der Bevélkerung die Angst vor Grisha. Die
Krone und die Zweite Armee missen einen Weg finden, einen erneut aufbrausenden Burgerkrieg zu
stoppen, bevor er beginnen kann.

* Inmitten dieser Probleme entstehen seit dem Opfer von Sankta Alina Uberall in Ravka neue
Sonnenbeschwdrer sowie Schattenbeschwérer. Menschen, welche zuvor Otkazat'sya waren, werden
plétzlich Grisha mit Sonnen- oder Schattenfahigkeiten. Manche halten dieses Phanomen fir ein
Wunder. Anderen macht es Angst. Eine neue, von der Krone unabhangige Gruppe bildet sich: das
Soldat Sol.

* Das Barrel hat mit den Dregs eine neue Anfiihrergruppe bekommen, wahrend der einstige Koénig der
Kriminellen - Pekka Rollins - in Hellgate sitzt. Jedoch haben die Dime Lions trotz Rollins’ Inhaftierung
noch nicht aufgegeben und auch andere Gangs streben nach mehr Macht. Kénnen die Dregs ihre
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Macht halten?

* Jurda Parem ist in Umlauf gekommen - eine Droge, welche Grisha unglaublich stark macht, jene
jedoch auch in tédliche Gefahr bringt. Feindliche Nationen wie Fjerda und Shu Han planen bereits, die
Droge an gefangenen Grisha zu testen, um aus ihnen eine Art Armee gegen Ravka zu machen. Vor
allem in Shu Han wird die Droge genutzt, um Grisha dazu zu zwingen, Khergud zu erschaffen:
Ubermenschlich starke Otkazat'sya Krieger, welche stahlerne Fliigel haben.

Eckpunktees Wir sind ein Rollenspiel, welches auf der Serie Shadow and Bone sowie den Grishaverse
Blchern von Leigh Bardugo basiert. Wir setzen am Ende von Staffel 2 an und verflechten
verschiedene Elemente aus den Blichern in unseren Plot.

* Serien- &amp; Buchcharaktere sowie erfundene Charaktere sind gleichermaRen spielbar.

* Unsere Haupthandlungsorte werden fiir den Anfang Ravka, Ketterdam sowie Shu Han sein. Fjerda
wird als Nebenspielorte miteinbezogen.

* Rating: L3S3V3, Szenentrennung, keine MPL

* Lockere Postingfristen, Whitelist erscheint alle drei Monate
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